Учебная дисциплина 

 «СОВРЕМЕННЫЕ ПРОБЛЕМЫ НАУКИ И ТЕХНИКИ 
(В ПРИКЛАДНОЙ ИНФОРМАТИКЕ)»
Темы рефератов

1. Уровни представления информации

Должны быть описаны: семантический, синтаксический, алфавитный и сигнальный уровни представления информации; движение по уровням представления во время процессов чтения и записи. 
2. Парадигмы программирования

Должны быть описаны различные аспекты понятия парадигмы программирования и основные идеи наиболее известных парадигм.

3. История развития вычислительной техники 

Должны быть представленные основные этапы развития вычислительных средств, включая описание поколений ЭВМ.
4. Проблема создания компьютеров пятого поколения

Проблема создания компьютеров пятого поколения: причины задержки и перспективы в историческом контексте. Проблема физической ограниченности тактовой частоты кремневых микропроцессоров. Квантовые, биологические и оптические компьютеры. 
5. Квантовые компьютеры
Принципы построения и перспективы использования. 
6. Биологические компьютеры
Принципы построения и перспективы использования. 
7. Оптические компьютеры
Принципы построения и перспективы использования. 
8. Последствия тотальной компьютеризации общества 

Оптимистические и пессимистические ожидания, связанные с компьютеризацией всех областей жизни людей. Электронный концлагерь.
9. Информационное поле – понятие и научные теории

Альтернативные взгляды на вопросы о существовании и сущности информационного поля.
10. Современные средства связи в быту – iPhone
Перспективы развития и использования комбинированных цифровых устройств. 
11. Посткомпьютерная техника – iPad
Идея посткомпьютерных устройств, современное состояние и перспективы развития и использования.

12. Социальная психология в эпоху глубокой цифровизации общества

Новые психологические типы – цифровые аборигены, цифровые иммигранты и другие. Цифровой голод. Влияние цифровизации на развитие личности.
13. Современные пользовательские интерфейсы

Бесконтактное (голосовое, жестовое, мысленное) взаимодействие человека с цифровыми устройствами. Современное состояние и перспективы развития бесконтактных интерфейсов.

14. Принтеры изделий

Изготовление деталей и устройств в формате печатания. Принципы функционирования принтеров изделий. Перспективы внедрения и развития технологий печатания предметов.

Требования к уровню освоения содержания дисциплины

В результате изучения дисциплины студент должен:

Знать: понятия количества и семантики информации; базовые положения современных парадигм программирования; значения тактовых частот современных микропроцессоров и их верхнюю границу; основные особенности перспективных вычислительных сред – квантовых, биологических и оптических; причину задержки реализации проектов создания компьютеров пятого поколения; причину существования пессимистических ожиданий в связи с тотальной компьютеризацией общества.
Уметь: излагать знания, полученные в процессе изучения дисциплины; обосновывать выбор парадигмы программирования для создания программного обеспечения информационных систем; использовать метод оценки количества информации как разности энтропий до и после получения сообщения; объяснять принципиальные различия между кремневыми и перспективными вычислительными средами.
Иметь навыки: объяснения современных проблемах науки и техники с позиции законов философии – единства и борьбы противоположностей, отрицания отрицания, перехода количественных изменений в качественные; использования парадигм структурного, объектно-ориентированного, императивного и декларативного программирования; изложения собственного мнения по проблемам тотальной компьютеризации общества.
Виды учебной работы: лекции, практические занятия, лабораторные работы.
Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
Компетенции, формируемые дисциплиной

ОК-4; ПК-5; ПК-6; ПК-7; ПК-8; ПК-9; ПК-10; ПК-11; ПК-12; ПК-18

Компетенции, поддерживаемые дисциплиной

ОК-3; ОК-6; ПК-3; ПК-15
